1.

C Programlama Lab. Sorular: -3-

Kullanict tarafindan klavyeden girilen 3 adet say1y1 (a, b, ¢ gibi)
» Biiyiikliik
» Kiiciikliik
» Egsitlik

acisindan degerlendiren ve ekranda asagidaki gibi bir ekran ciktis1 olusturan C
programini yaziniz. Ornek senaryo asagidaki gibidir.

(NOT: Olusturdugunuz Program kaynak kodu Lab3_1.cpp seklinde kaydedilmelidir!)

A sayisini giriniz : 8
B sayisini giriniz : 3
C sayisini giriniz : 5

Sonuc: A>C>B

Klavyeden kullanici tarafindan girilen 1-4 arasi sayiya gore asagidaki gibi bilgiler
isteyerek geometrik cevre hesabm yapan C programim yazimz. Ornek senaryo
asagidaki gibidir.

(NOT: Olusturdugunuz Program kaynak kodu Lab3_2.cpp seklinde kaydedilmelidir!)

Kare 1
D. Drtgn 12
Cember :3
Ucgen 14

Seciminizi Giriniz : 1
Kisa Kenar Uzunlugunu Giriniz =~ : 10
Uzun Kenar Uzunlugunu Giriniz : 20

Cevre : 60 m.

Uyar !!!

Lab. Uygulamalar1 dénem sonunda rapor halinde kaynak kodlarin timii cd (700 MB)
icerisinde olacak sekilde teslim edilecektir. Kodlarin tiimii editor yardimi ile kontrol
edilecek ve kopya seklinde teslim edilen kod ve 6devlerin sahipleri hakkinda inceleme
baslatilacaktir.




